
Sujet de stage de niveau Bac+5 : Architecture d’agent adaptatif pour l’autonomie à long terme

Mots-clés : autonomie à long terme, adaptation, robustesse, apprentissage incrémental

Localisation : Paris – Université Pierre et Marie Curie, campus Jussieu – LIP6.

Durée :  6 mois  - 589 euros net mensuel

Envoyer  (CV, LM) à :  cedric.herpson@lip6.fr

Contexte :

Ce  stage  s’inscrit  dans  le  cadre  d’activités  de  recherche  structurées  autour  de  l’étude  et  la
conception d’une architecture adaptative pour l’autonomie à long terme d’une entité  artificielle
(CARLOTA). Qu’elles soient issues de la robotique ou de l’intelligence artificielle, les architectures
existantes [1,2] ne permettent pas d’envisager un fonctionnement autonome sur plusieurs mois ou
année en environnement Ouvert, Dynamique et Partiellement observable (ODP).
Afin de permettre l’avènement de ce type d’entité, il apparaît nécessaire de privilégier des solutions
incarnées, non déportées, où la robustesse des comportements est privilégiée à leur optimalité [3].

Sujet :

L'objectif de ce stage est de concevoir et mettre en œuvre une architecture cognitive élémentaire
mais opérationnelle intégrant les mécanismes nécessaires à une telle entité pour évoluer à long
terme et de manière autonome en environnement ODP : représentation des connaissances [7], prise
de décision robuste [4] et apprentissage incrémental [5,6].

Une  fois  l’architecture  élémentaire  élaborée  –  on  s’intéressera  en  particulier  au  mécanisme
décisionnel proposé dans [8] – il s’agira de développer un mécanisme adaptatif permettant à l’agent
de  maintenir  son  degré  d’autonomie  suite  à  un  événement  engendrant  une  altération  de  son
environnement. La mise en œuvre expérimentale de l’architecture se fera au choix de l’étudiant sur
Thymio ou au sein de la plateforme existante DELTA.  Ce travail est susceptible de se poursuivre en
thèse.

Prérequis : 

Connaissances des architectures d’agents adaptatifs (bottom-up et top-down) et des grandes classes
d’algorithmes d’apprentissage. Expérience de développement avec le paradigme objet. Maîtrise des
langues française et anglaise.
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